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О СЕБЕ
Продуктовый дизайнер с 7 годами общего дизайнерского опыта, включая 5+ лет работы над SaaS-платформами,
AI-инструментами и сложными цифровыми продуктами от концепции до запуска. Специализируюсь на переводе
сложных профессиональных процессов в понятный пользовательский опыт. Работаю с продуктовой стратегией,
UX-архитектурой, исследованиями, экспериментами и реализацией решений вместе с бизнесом, разработкой и
отраслевыми экспертами.

КЛЮЧЕВЫЕ НАВЫКИ
Продуктовый дизайн | UX-архитектура | Проектирование взаимодействия | Информационная архитектура |
Продуктовая стратегия | Пользовательские исследования | Прототипирование | A/B-тестирование | Дизайн-системы |
B2B SaaS | AI-продукты | HealthTech | Figma | Framer | Кросс-функциональная работа | AI-assisted разработка

ОПЫТ
Flymind - Продуктовый дизайнер и продакт-менеджер
Удалённо | Февраль 2025 - настоящее время
Продуктовый дизайнер, part-time: февраль-сентябрь 2025 | Продуктовый дизайнер, full-time: октябрь 2025-январь 2026 |
Продуктовый дизайнер и продакт-менеджер: январь 2026-настоящее время
Платформа для ABA-терапии детей с аутизмом, их семей и специалистов.
• Пришёл единственным дизайнером и работал напрямую с бизнесом, ABA-специалистами, родителями и

разработкой, переводя профессиональные процессы из бумаги в цифровой продукт.
• Выявил, что родители доверяют терапевтам больше, чем незнакомому приложению. Предложил стратегию

specialist-first, которую принял бизнес и которая определила дальнейшее развитие продукта.
• Спроектировал Конструктор DTT-протоколов, сокративший создание протокола с 1,5-4 часов бумажной работы до

2-5 минут. После исследований со специалистами заменил ненадёжную AI-генерацию реакций на
структурированные экспертные данные.

• Спроектировал и проверил A/B-тестом полноэкранное Визуальное расписание. Победивший вариант убрал
отвлекающие элементы интерфейса и повысил процент выполнения расписания детьми.

• Перестроил архитектуру продукта вокруг общего профиля ребёнка, открыв совместную работу близких и
специалистов, возможность гибких прав доступа и модель монетизации для ABA-центров.

Quotalogic - Продуктовый дизайнер
Удалённо | Февраль 2023 - сентябрь 2025
B2B SaaS-платформа для управления каталогами, ценами и коммерческими предложениями поставщиков и
дистрибьюторов.
• Работал от первых концепций до запуска продукта в команде из трёх дизайнеров, отвечая за UX-архитектуру

ключевых профессиональных сценариев.
• Спроектировал Конструктор коммерческих предложений со скидками, условиями оплаты и доставки и публикацией

в виде веб-страницы. Провёл 52 итерации за три месяца, чтобы найти рабочую модель взаимодействия.
• Спроектировал систему подписок и лицензирования: назначение лицензий, различия тарифов и управление

неиспользованными лицензиями.
• Улучшал продуктовые сценарии на основе регулярной обратной связи пользователей, включая поля для

совместной работы, аналитику и детали создания предложений.

Институт МИПОПП - Продуктовый и визуальный дизайнер
Удалённо | 2023 - настоящее время | Частичная занятость
• Переработал сложную структуру обучения в понятную визуальную систему, которой пользуются студенты и

преподаватели; также поддерживаю отдельные лендинги, презентации и рекламные материалы.

Complex Communications - UI-дизайнер
Удалённо | Ноябрь 2021 - настоящее время | Частичная занятость
• Долгосрочное контрактное сотрудничество по UI-дизайну лендингов, презентаций и digital-материалов.

Garderobo A.I. - UI/UX-дизайнер
Удалённо | Январь 2022 - июнь 2022
• Спроектировал веб-приложение и виджет рекомендаций для AI fashion-стартапа. Рекомендательный движок

увеличил средний чек на 7-11%.



Kitchenhub - UI/UX-дизайнер
Удалённо | Сентябрь 2020 - декабрь 2021
• Спроектировал платформу «рецепт в корзину» от концепции до запуска: пользователь мог заказать продукты прямо

из рецепта автора. После запуска продукт был приобретён.

Фриланс и работа в агентстве - Дизайнер
Удалённо | 2019 - 2020
• Проектировал сайты на Tilda и создавал визуальные материалы для брендов и рекламных кампаний, включая

оформление фестиваля VK.

ЛИЧНЫЙ ПРОЕКТ
Point - One Thought a Day
iOS | App Store | 2026
apps.apple.com/us/app/point-one-thought-a-day/id6759274178

Самостоятельно спроектировал и разработал минималистичный микродневник от концепции до запуска в App Store:
продуктовый дизайн, фронтенд, бэкенд и транзакционные письма с использованием AI-инструментов разработки.

ОБРАЗОВАНИЕ
Онлайн-школа Skillbox
Диплом о профессиональной переподготовке, графический дизайн | 2020-2022

Российская академия народного хозяйства и государственной службы, Санкт-Петербург
Психология управления | 2004-2009


